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1. Introdução

 SHAPE 



O Projeto Computadores para Inclusão - Projeto CI - consiste em receber doações de computadores e componentes de órgãos públicos e privados para serem restaurados e posteriormente entregues as escolas públicas e telecentros comunitários. Esse projeto envolve a administração federal e seus parceiros num esforço conjunto para a oferta de equipamentos de informática recondicionados, em plenas condições operacionais, para apoiar a disseminação da informática em centros comunitários.

O objetivo desse projeto é criar uma rede nacional de reaproveitamento de equipamentos usados, sendo esses equipamentos recondicionados por jovens em formação profissionalizante. Oficinas denominadas de Centros de Recondicionamento de Computadores (CRCs) estão sendo adaptadas para o processo de recepção de equipamentos usados, triagens, recondicionamentos, armazenamentos, entrega e descarte ambientalmente correto de componentes não aproveitáveis. A figura 1 ilustra o funcionamento da empresa.
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Figura 1- Funcionamento do Projeto CI

O processo da organização começa com o recebimento dos computadores e componentes na recepção. Os equipamentos são anotados manualmente e encaminhados para o setor de estoque. Nesse setor os equipamentos são recebidos e armazenados até que a equipe de montagem solicite algum componente. Nesse caso, o pedido é feito também manualmente ou até mesmo verbalmente, sem nenhum controle de entrada e saída dos artefatos.

Além desse processo, existe uma seleção dos locais onde os computadores reaproveitados serão entregues. Quando o local é escolhido, os computadores prontos são encaminhados para a instituição pública ou telecentro selecionado. 

Esse documento descreve o sistema DataCHK que consiste em uma aplicação web e é responsável pelo controle de estoque e de fluxo das peças doadas. Quando um equipamento é recebido pelo CRC, é feito um cadastro das peças. Se uma peça for requisitada por um funcionário da manutenção, é registrado um pedido. Em seguida, o funcionário responsável pelo estoque, atende ou não a requisição. 

Quando os computadores são montados e testados, eles são adicionados à lista de computadores prontos para serem doados.

Além disso, o sistema pode gerar relatórios sobre as doações, peças em estoque, computadores em manutenção que serão enviados ao governo.

2. Requisitos Funcionais

 SHAPE 



Neste capítulo são definidos os requisitos funcionais que o sistema deve ter, ou seja, são descritas as funções que o sistema deve realizar. 
Os requisitos são identificados no formato [RFxx] em que xx refere-se ao número do requisito. Além disso, os requisitos são relacionados aos casos de uso a que pertence.

2.1 Peças

2.1.1 [RF01] Registrar doações
	Identificação:
	[RF01] Registrar doações

	Casos de uso relacionados:
	[UC-01]

	Descrição:
	O sistema deve criar um registro de uma nova peça sempre que uma doação for recebida, durante o processo de pré-teste e armazenar o doador de origem.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.1.2 [RF02] Registro e consulta de peças organizadas por tipos

	Identificação:
	[RF02] Registro e consulta de peças organizadas por tipos

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-02]

	Descrição:
	O sistema deve manter um registro de todas as peças contidas no centro e ser capaz de consultá-las separando-as pelos seguintes tipos: Fonte, Placa-Mãe, Processador, Placa de Vídeo, Memoria RAM, HD, Drives de CD, Gabinetes, Teclado, Mouse, Monitor, Estabilizador, Impressora e outros.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.1.3 [RF03] Registrar movimentações de peças

	Identificação:
	[RF03] Registrar movimentações de peças

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-02]

	Descrição:
	O sistema deve manter um registro de todas as movimentações internas das peças, que são sempre quando as peças entram ou saem do estoque, quando recebem alguma manutenção e quando são descartadas.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.1.4 [RF06] Indisponibilizar peças de um gabinete do Banco de Dados

	Identificação:
	[RF06] Indisponibilizar peças de um gabinete no Banco de Dados

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-02]

	Descrição:
	Quando um gabinete for criado, todas as peças que foram utilizadas nele devem ter seu estado alterado para indisponível.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.1.5 [RF07] Remover do Banco de Dados as peças descartadas

	Identificação:
	[RF07] Remover do Banco de Dados as peças descartadas

	Casos de Uso relacionados:
	--

	Descrição:
	Sempre que uma peça for descartada, seu registro deve ser apagado do banco de dados.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.2 Gabinetes 

2.2.1 [RF04] Armazenar gabinetes

	Identificação:
	[RF04] Armazenar gabinetes

	Casos de Uso relacionados:
	--

	Descrição:
	O sistema deve armazenar gabinetes criados, armazenando seu tipo (estação de trabalho ou servidor), seu estado na manutenção (criado, em testes, pronto), as peças utilizadas neste gabinete (1 Placa-Mãe, 0 ou 1 Placa de Vídeo, 1 ou 2 Memoria RAM, 1 Fonte, 0 ou 1 HD e 1 Processador) e o profissional da manutenção responsável por ele.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.2.2 [RF05] Armazenar quantidade de gabinetes prontos pela manutenção

	Identificação:
	[RF05] Armazenar quantidade de gabinetes prontos pela manutenção

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve armazenar quantos gabinetes ficaram prontos por cada profissional da manutenção sempre que estes terminarem os gabinetes.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3 Relatórios

	2.3.1 [RF08] Informar quantidade de servidores e estações de trabalho

Identificação:
	[RF08] Informar quantidade de servidores e estações de trabalho

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve informar quantos servidores e quantas estações de trabalho foram criadas por toda a equipe da manutenção

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.2 [RF09] Gerar relatório por tipo de peça 

	Identificação:
	[RF09] Gerar relatório por tipo de peça



	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de gerar um relatório de quantas peças tem no estoque para cada tipo de peça.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.3 [RF10] Gerar relatório da quantidade total de gabinetes criados

	Identificação:
	[RF10] Gerar relatório da quantidade total de gabinetes criados

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de gerar um relatório de quantos gabinetes foram criados por toda a equipe.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.4 [RF11] Gerar relatório da quantidade de gabinetes criados por funcionário

	Identificação:
	[RF11] Gerar relatório da quantidade de gabinetes criados por funcionário

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de gerar um relatório de quantos gabinetes foram criados por cada funcionário da manutenção.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.5 [RF12] Calcular a quantidade possível de gabinetes montáveis

	Identificação:
	[RF12] Calcular a quantidade possível de Gabinetes montáveis

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de calcular quantos gabinetes são possíveis de serem montados considerando todas as peças no estoque.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.6 [RF14] Calcular aproveitamento de peças por doador

	Identificação:
	[RF14] Calcular aproveitamento de peças por doador

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de calcular o aproveitamento de peças vindas de cada doador, onde este cálculo é realizado da seguinte maneira: (quantidade total de peças doadas por este doador - a quantidade de pecas descartadas vindas desse doador) / (quantidade total de peças doadas por este doador).

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.3.7 [RF15] Gerar relatório mensal

	Identificação:
	[RF15] Gerar relatório mensal

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de gerar um relatório contendo as seguintes informações: quantas peças de cada tipo foram recebidas por doações no mês atual, qual a taxa de aproveitamento das peças recebidas, quantos computadores foram preparados no mês atual, e quantos computadores ainda podem ser montados considerando todas as peças contidas no estoque.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.4 Computadores

2.4.1 [RF13] Armazenar computadores criados

	Identificação:
	[RF13] Armazenar Computadores criados

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-03], [UC-04]

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de armazenar computadores criados, onde estes são um conjunto de 1 gabinete, 1 monitor, 1 teclado, 1 mouse, podendo ter ou não impressoras e  estabilizadores.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.5 Usuários

2.5.1 [RF16] Armazenar dados dos usuários

	Identificação:
	[RF16] Armazenar dados dos usuários

	Casos de Uso relacionados:
	--

	Descrição:
	O sistema deve manter um cadastro de todos os usuários contendo seus dados pessoais como nome, CPF, RG, telefone, endereço, data de nascimento e função.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


2.5.2 [RF17] Consultar, identificar função e privilégios de usuários

	Identificação:
	[RF17] Consultar, identificar função e privilégios de usuários

	Casos de Uso relacionados:
	--

	Descrição:
	O sistema deve ser capaz de consultar usuários, identificar sua função e discriminar seus privilégios a partir de sua função.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


3. Requisitos Não-Funcionais

 SHAPE 



Neste capítulo os requisitos não-funcionais são descritos. Esses requisitos estão relacionados com as restrições de desenvolvimento, aspectos de desempenho, interfaces com o usuário, confiabilidade, segurança e aspectos de qualidade do sistema. Seguimos a classificação de Sommerville, agrupando os requisitos em dois grupos: requisitos de processo e requisitos de produto. Não há requisitos externos.

Os requisitos não-funcionais estão identificados no formato [RNFxx], da mesma forma que os requisitos funcionais da seção anterior.
3.1 Requisitos de Processo

3.1.1 [RNF01] O Sistema deve exibir opções de uso de acordo com os privilégios do usuário

	Identificação:
	[RNF01] O Sistema deve exibir opções de uso de acordo com os privilégios do usuário

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-01]; [UC-02]; [UC-03]; [UC-04]; [UC-05]

	Descrição:
	Para garantir segurança e atendimento às características dos processos internos do cliente, cada usuário deve ter permissões limitadas de acordo com seu cargo.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


3.2 Requisitos de Produto

3.2.1 [RNF02] O sistema deve ser fácil de usar

	Identificação:
	[RNF02] O sistema deve ser fácil de usar

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-01]; [UC-02]; [UC-03]; [UC-04]; [UC-05]

	Descrição:
	Para garantir a produtividade dos usuários, as tarefas realizadas no sistema devem exigir poucos cliques e serem fáceis de encontrar.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


3.2.2 [RNF03] O Sistema deve ser distribuído e acessado através da Web

	Identificação:
	[RNF03] O Sistema deve ser distribuído e acessado através da Web

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-01]; [UC-02]; [UC-03]; [UC-04]; [UC-05]

	Descrição:
	Para conseguir que o sistema seja acessível por meio das mais diferentes plataformas e através de diversos terminais distribuídos no ambiente do cliente, ele deve estar disponível por meio da Web.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


3.2.3 [RNF04] O Sistema deve ser seguro

	Identificação:
	[RNF04] O Sistema deve ser seguro

	Casos de Uso relacionados:
	[UC-01]; [UC-02]; [UC-03]; [UC-04]; [UC-05]

	Descrição:
	O sistema deve garantir integridade e confidencialidade dos dados.

	Prioridade: 
	 Essencial
	 Importante
	 Desejável


4. Casos de Uso

[image: image5]
Os casos de uso são identificados no formato [UC-xx], no qual xx refere-se ao número do caso de uso.

4.1 Estrutura dos casos de uso

Formato do caso de uso:

· Atores: Os usuários que utilizarão o caso de uso;

· Prioridade: Prioridade de implementação do caso de uso;

· Pré-condições: Condições satisfeitas antes do caso de uso ser executado;

· Pós-condições: Condições satisfeitas depois da conclusão do caso de uso;

· Fluxo de eventos: As etapas das ações realizadas para que o caso de uso seja concluído. Pode incluir fluxos de eventos secundários e/ou alternativos.

4.2 Prioridades dos casos de uso

Os casos de uso são classificados como:

Essencial: Caso de uso que é imprescindível ao sistema. Sua implementação é extremamente importante para o funcionamento do sistema, porque se não, o projeto não será desenvolvido corretamente. 
Importante: Caso de uso que é importante para a funcionalidade do sistema, porém sem ele, o sistema ainda é utilizável. 
Desejável: Caso de uso que poderá ser implementado em versões posteriores, pois sua necessidade não é imediata.
4.3 Descrição dos Atores

Os atores são os usuários que utilizam o sistema. Eles são os colaboradores da organização: gerentes, controladores de estoque, funcionários da manutenção e a central do governo.

5. Modelagem de Requisitos Funcionais (Casos de Uso)

 SHAPE 



Os requisitos especificados anteriormente são modelados, nesse capítulo, através de Diagramas de Casos de Uso.
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Figura 2 – Modelagem de Requisitos Funcionais (Casos de Uso)

5.1 Descrição dos Casos de Uso

5.1.1 Peças

	UC-01
	Cadastrar peças no estoque

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável pelo cadastro das peças que são doadas ao CRC.

	Atores:

	Controlador do estoque.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	As peças devem estar armazenadas no sistema.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. Este caso de uso se inicia quando o usuário seleciona a opção “Cadastrar peças” no menu “Estoque de peças”.

2. O sistema disponibiliza um formulário contendo campos para os dados da peça (Nome da peça, modelo, código, etc.).

3. O usuário informa os dados da peça no formulário.

4. O sistema valida os dados informados [FS01].

5. O usuário seleciona o botão “Finalizar cadastro”.

6. O sistema insere os dados no banco de dados e põe os status das peças como “Disponível”.

7. É enviada uma mensagem ao Servidor Central (remoto), contendo os dados das peças cadastradas. 

8. O sistema envia uma mensagem “Peças inseridas com sucesso.”.

	Fluxos Secundários [FS]:

	1. Caso o usuário forneça algum dado incorreto ou algum campo obrigatório não tenha sido preenchido, este campo será sinalizado para ser preenchido novamente. 

2. Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].

	


	UC-02
	Solicitar peças ao estoque

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável pela solicitação de peças ao estoque.

	Atores:

	Funcionário da Manutenção.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	O pedido das peças deve estar cadastrado no sistema, aguardando ser visualizado pela pessoa responsável pela entrega das peças.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. Este caso de uso se inicia quando o funcionário da manutenção seleciona a opção “Solicitar peças” no menu “Montagem de equipamentos”.

2. O usuário faz a busca do tipo e modelo da peça que ele deseja através de um formulário.

3. O sistema mostra uma lista de peças com as características requisitadas.

4. O usuário seleciona a peça, e esta é adicionada em uma lista de pedidos.

5. Se o usuário quiser pedir mais peças ele deve voltar para o passo2 do [FP].

6. O usuário seleciona o botão “Finalizar pedido”.

7. O sistema exibe um resumo do pedido.

8. O usuário clica no botão “Confirmar”.

9. O sistema modifica o status da peça para “Peça solicitada”.

10. O sistema envia uma mensagem “Pedido enviado com sucesso”.

	Fluxo Secundário 1 [FS1]:

	1. Caso o usuário não selecione nenhuma peça e selecione o botão “Finalizar pedido”, o sistema envia uma mensagem “Selecione alguma peça para que o pedido seja feito”. 

2. Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].

	Fluxo Secundário 2 [FS2]:

	1. Após o passo 7 [FP], caso o usuário clique no botão “Cancelar”

2. O Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].


	UC-03
	Entregar peças a Manutenção

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável pela resposta às solicitações de peças ao estoque.

	Atores:

	Controlador do Estoque.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	O sistema registra que a Solicitação de peças foi atendida e armazena qual funcionário entregou as peças e qual funcionário está com a posse delas.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. Este caso de uso se inicia quando o controlador de estoque entra no sistema.

2. O Sistema procura por solicitações de peças que ainda estejam pendentes.

3. Exibe ao Controlador a pagina Inicial para Controladores de Estoque com uma notificação de solicitações pendentes.

4. O usuário clica no aviso para avaliar as solicitações pendentes.

5. O Sistema exibe as informações da solicitação.

6. O Controlador do Estoque avalia se a solicitação das peças é valida.

7. Clica no botão “Aceitar Solicitação”.

8. O Sistema atualiza a solicitação para aceita.

9. O Sistema exibe uma janela de Pop-Up com a mensagem: “Entrega realizada?” e dois botões: “Entregue” e “Ainda não”.

10. O Usuário busca as peças solicitadas no estoque.

11. O Usuário entrega as peças ao Funcionário da Manutenção que criou a Solicitação.

12. O Usuário clica no botão “Entregue”.

13. O Sistema atualiza o estado das Peças para em Manutenção.

14. O Sistema altera o status da solicitação para completa.

15. O Sistema retorna para Pagina Inicial do Controlador de Estoque.

	Fluxo Secundário 1 [FS1]:

	1. Este fluxo começa ao fim do passo 2 [FP], no caso de não haverem Solicitações pendentes.

2. O sistema exibe a pagina inicial do controlador de Estoque, sem notificação de Solicitações Pendentes.

	Fluxo Secundário 2 [FS2]:

	1. Após o passo 6 [FP], no caso do Controlador clicar no botão “Recusar”.

2. O sistema abre uma pagina para o Controlador Explicar porque a solicitação foi recusada. Esta pagina tem um campo de texto e 2 botões: “Submeter” e “Cancelar”

3. O Controlador clica em Submeter.

4. O Sistema envia uma notificação para o Funcionário da Manutenção que criou a solicitação.

5. O Sistema retorna para Pagina Inicial do Controlador de Estoque.

	Fluxo Secundário 3 [FS3]:

	1. Após o passo 9 [FP], no caso do Controlador clicar no botão “Ainda não”.

2. O sistema salva uma notificação de “Entrega Pendente”.

3. O Sistema Retorna para Pagina Inicial do Controlador de Estoque.

	Fluxo Secundário 4 [FS4]:

	1. Após o passo 2 [FS2], no caso do Controlador clicar no botão “Cancelar”.

2. O Sistema retorna para Pagina Inicial do Controlador de Estoque.


5.1.2 Computadores

	UC-04
	Cadastrar computador

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável pelo cadastro do computador quando sua montagem estiver finalizada.

	Atores:

	Funcionário da manutenção.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	O computador deve estar armazenado no sistema.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. Este caso de uso se inicia quando o usuário seleciona a opção “Cadastrar computador” no menu “Montagem de equipamentos”.

2. O usuário busca as informações de todos os componentes do computador (Ex: mouse, teclado, gabinete, monitor, etc.) buscando, no sistema, cada peça que foi utilizada.

3. O usuário seleciona o botão “Finalizar cadastro”.

4. O sistema insere os dados, modifica o status de cada peça para “Peça recebida” e o status do computador para “Computador montado”.

5. O sistema envia uma mensagem “Computador cadastrado com sucesso.”.

	Fluxos Secundários [FS]:

	1. Caso o usuário não coloque as informações de algum dos componentes e selecione o botão “Finalizar cadastro”, o sistema envia uma mensagem “Escreva as informações de todos os componentes para que o cadastro seja feito”. 

2. Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].

	


	UC-05
	Finalizar computador

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável por finalizar os computadores após os testes do mesmo.

	Atores:

	Funcionário da manutenção.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	O status de cada peça deve estar “Indisponível” e o status do computador deve estar “Finalizado”.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. Usuário acessa o registro de um computador, através da busca pelo código de identificação.

2. Após encontrar o computador, caso esteja em fase de montagem/testes, exibirá a opção "Finalizar Computador".
3.  Ao selecionar esta opção, o computador passa a ter o status "Finalizado" e suas peças trocam de status para "Indisponível" (não podem mais ser trocadas por peças do estoque). 
4. Uma mensagem é enviada ao Servidor Central (remoto), contendo os dados do novo computador finalizado.

	Fluxos Secundários [FS]:

	1. Caso o usuário não coloque o código do computador e selecione o botão “Finalizar computador”, o sistema envia uma mensagem “Digite o código do computador para que ele possa ser finalizado”. 

2. Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].

	


5.1.3 Relatórios

	UC-06
	Gerar relatório

	Criado em:
	02/02/2013

	Descrição:

	Este caso de uso é responsável por gerar relatórios para enviá-los para o órgão central.

	Atores:

	Administrador.

	Prioridade:

	Essencial.

	Pré-condições:

	Usuário autenticado no sistema.

	Pós-condições:

	Relatório deve estar gerado e pronto para ser enviado ou impresso.

	Fluxo Principal [FP]:

	1. O usuário informa as opções relativas ao relatório:
2.  - tipo de relatório (doações recebidas, computadores recondicionados, estoque de peças, ou completo, com todas as informações citadas anteriormente). 
3. - intervalo de tempo (dia, mês, ano), caso o tipo do relatório não seja peças em estoque.

4. O sistema busca as informações requisitadas pelo usuário.

5. O sistema envia o relatório gerado ao Servidor Central (remoto), podendo o mesmo também ser impresso.

	Fluxos Secundários [FS]:

	1. Caso o usuário não informe o intervalo de tempo e selecione o botão “Gerar relatório”, o sistema envia uma mensagem “Informe o intervalo de tempo antes de gerar o relatório”. 

2. Sistema executa novamente o passo 2 do [FP].

	


5.2 Diagrama dos Casos de Uso
UC-01
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Figura 3 - Diagrama de Sequência do UC-01
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Figura 4 - Diagrama de Classe do UC-01
UC-02
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Figura 5 - Diagrama de Sequência do UC-02
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Figura 6 - Diagrama de Classe do UC-02
UC-03

[image: image12.png]0 —O o O O o O O

<<user> TelalnicalEstoque TelantrogarPecas controle : ControladorSolictacoes s : CadastroSolctacoes SolictacaoPecas clP  ConlroladorPecas cadPecas : CadasiroPecas
Controlador do Estoque. | | | |
1: Entra na Tela Inical do Sistoma | | |

|
1.1:"] VerficaExistenciaSolitooes Pendendies() void | |
! 1.1.1: getPrimeiraSoliciacaoPendenta(): SolcitarPecas

i
! 112 <Sotpecas
| DL i N
113 oxbiAvsoSalictacdpPendene(s: SolotrPocas) id

1.1.3.1: Avisa que tem pega requisitada

T
|
|
!

2 Clica Avaliar Solictagao !

2.1: exbirSolictacao(s : SolcitarPecas) void

2:1.1: Bxibe InformagGos da Solictagdo

3: Avalia a Solciagdo 6as Pegas

4 Clica no boto Aceilar Solcilagdo

4:1: aceitarSolicitacao (Estoque : Funcionario, s SolctarPecas) void

4:1.1: marcarSolicitacaoAceta (Estoque : Funcionaro s : SolciarPecas) void

bl‘ 4.1.1.1: mudarEstadol) : void

412 exibirAvisoEntrega() void

4121 Exibe Pop-Up Realzar Entrega

[ ] 4122 esporaResposta()
[ ] 5 Pega Pogas no Estoaue

6: Clica botdo Entrogue

i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

6.1: savarEntregaSolcitadals : SolictarPecas) void |

|

6.1.1: marcarPecaEmManutencao(s. : Funcionarlo, .fsta : ListaPecas) void

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

6.1.1.1:varerListaPecasflista : istaPecas) oid !

i

i

i

6.11.1.1: atorarEstadoPoca(P : Peca, emanutencao : EstadoPeca) oid

6.12: aterarEstadoSoliciacao) oid 611,111 mudarEstado() : void |
e

613 confimaEntregaS olcitacac() void

;
T ; !
6:13.1.1 Exb Tela il ara o Contoadordo Estoa | | |
| i | |
| | |
| | |




Figura 7 - Diagrama de Sequência do UC-03
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Figura 8 - Diagrama de Classe do UC-03
UC-04
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Figura 9 - Diagrama de Sequência do UC-04
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Figura 10 - Diagrama de Classe do UC-04
UC-05
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Figura 11 - Diagrama de Sequência do UC-05
[image: image17.png]



Figura 12 - Diagrama de Classe do UC-05
UC-06
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Figura 13 - Diagrama de Sequência do UC-06
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Figura 14 - Diagrama de Classe do UC-06
6. Conclusão

[image: image20]
Na seção 1 do documento de requisitos, foram expostas as características da empresa, seu modelo de negócio e uma breve descrição do sistema a ser implantado na organização. 

Em seguida, foram apresentados os requisitos funcionais e não-funcionais do sistema Datachk, o sistema a ser projetado para o CRC. Os requisitos funcionais foram obtidos com base nas especificações e necessidades dos usuários e os requisitos não-funcionais foram baseados nos requisitos funcionais e definem restrições de como o sistema deverá funcionar.

Por fim, na seção 5, os diagramas de casos de uso referentes aos requisitos funcionais foram apresentados, com sua descrição, diagrama de sequência e diagrama de classe. 
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